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Activity 2052. Implement Windows 



 Class Diagram을 보면 중앙의 Watch System이 모든 기능들을 갖고 

있어서, 모든 명령을 호출 할 수 있다.

 SetTIme 기능에서 UI 삽입 전 후의 예시.





Name SetTime

Responsibilities 시계의 현재 시간을 조정한다.

Type UI

Cross References R.4.3, R.6.0

Note 입력된 버튼에 따라 연, 월, 일, 시, 분을 1씩 조정할 수 있다.

Pre-Conditions 현재 시간을 보는 상태

Post-Conditions 조정된 시간을 사용자에게 보여준다.

Name SetTimer

Responsibilities 타이머의 시간을 조정한다.

Type UI

Cross References R.2.1

Note 입력된 버튼에 따라 타이머 시간 1분 혹은 1시간씩 조정한다. 

Pre-Conditions 타이머 모드 상태

Post-Conditions 타이머에 조정된 시간이 저장되고, 사용자에게 보여준다.

1.1 Set Time(R.1.0)

1.2 Set Timer(R.2.0) 



Name StartTimer

Responsibilities 타이머 시간이 줄어들기 시작한다.

Type UI

Cross References R.2.0, R.2.2

Note
버튼이 입력되면 

타이머에 저장되어있던 시간이 줄어들기 시작한다.

Pre-Conditions 타이머 모드 상태

Post-Conditions 타이머 시간이 1초마다 줄어들고, 사용자에게 보여준다.

Name StopTimer

Responsibilities 타이머 시간이 멈춘다.

Type UI

Cross References R.2.1

Note
버튼이 입력되면 

타이머 시간이 더 이상 줄어들지 않는다,

Pre-Conditions 타이머 모드 상태, 타이머 시작 후.

Post-Conditions 타이머 시간이 줄어들지 않고, 사용자에게 보여준다.

1.3 Start Timer(R.2.1)

1.4 Stop Timer(R.2.2)



Name StopStopwatch

Responsibilities 스톱워치 시간이 멈춘다.

Type UI

Cross References R.3.0

Note
버튼이 입력되면 

스톱워치 시간이 버튼이 입력된 순간의 시간으로 정지된다. 

Pre-Conditions 스톱워치 모드 상태, 스톱워치 시작 후.

Post-Conditions 스톱워치 시간이 멈추고, 사용자에게 보여준다.

Name StartStopwatch

Responsibilities 스톱워치 시간이 증가하기 시작한다.

Type UI

Cross References

Note
버튼이 입력되면 

스톱워치 시간이 최대 시간 1시간 59분 59초까지 증가한다. 

Pre-Conditions 스톱워치 모드 상태.

Post-Conditions 스톱워치 시간이 증가하고, 사용자에게 보여준다.

1.5 Start Stopwatch(R.3.0)

1.6 Stop Stopwatch(R.3.1)



Name ResetStopwatch

Responsibilities 스톱워치 시간이 0분 0초 0.00초로 초기화 된다.

Type UI

Cross References R.3.1

Note
버튼이 입력되면 

스톱워치 시간이 0분 0초 0.00초으로 초기화된다.

Pre-Conditions 스톱워치 모드 상태, 스톱워치 멈춤 후.

Post-Conditions 스톱워치 시간이 초기화 되고, 사용자에게 보여준다.

Name Activate/Deactiate Alarm

Responsibilities
해당 알람이 활성화 되어있으면 비활성화 시키고,

비활성화 되어있으면 활성화 시킨다.

Type UI

Cross References R.4.2

Note
버튼이 입력되면 해당 알람이 활성화 되거나 비활성화 된다.

사용자가 알람을 선택하여 원하는 알람에 적용할 수 있다.

Pre-Conditions 알람 모드 상태. 원하는 알람 선택 후.

Post-Conditions 해당 알람이 활성화 또는 비활성화 되고, 사용자에게 보여준다.

1.7 Reset Stopwatch(R.3.2)

1.8 Activate / Deactivate Alarm(R.4.0)



Name Turn Off Alarm

Responsibilities 어떤 알람이 울릴 때, 알람을 꺼버린다.

Type UI

Cross References

Note
버튼이 입력되면 

울리고 있는 모든 알람이 1분간 꺼지고 재시작한다.

Pre-Conditions 알람이 울리고 있는 상태.

Post-Conditions 울리고 있는 모든 알람이 꺼진다.

Name Change Alarm

Responsibilities 4가지 알람들을 차례대로 보여준다.

Type UI

Cross References R.4.0, R.4.3

Note
버튼이 입력되면,

알람 0~3 까지 4개의 알람을 차례대로 볼 수 있다. 

Pre-Conditions 알람 모드 상태.

Post-Conditions 차례로 알람을 넘기고, 사용자에게 보여준다.

1.9 Turn off Alarm(R.4.1)

1.10 Change Alarm(R.4.2)



Name Set Alarm

Responsibilities 해당 알람 시간을 설정 할 수 있다.

Type UI

Cross References R.4.2

Note

버튼을 입력하여, 

알람 시간을 1시간 혹은 1분씩 조정할 수 있다.

사용자가 알람을 선택하여 원하는 알람에 적용할 수 있다.

Pre-Conditions 알람 모드 상태. 

Post-Conditions 해당 알람의 시간이 설정되고, 사용자에게 보여준다.

Name Set Number Range

Responsibilities 생성될 난수의 범위를 조정한다.

Type UI

Cross References

Note

버튼을 입력하여, 

생성될 난수 범위를 1씩 증가시킨다. 

default 난수 범위는 0이다.

Pre-Conditions RNG(난수생성)모드 상태.

Post-Conditions 생성될 난수 범위가 저장되고, 사용자에게 보여준다.

1.11 Set Alarm(R.4.3)

1.12 Set Number Range(R.5.2)



Name Generate Number Range

Responsibilities 설정된 난수 범위 내에서 난수를 발생한다.

Type UI

Cross References

Note
버튼을 입력하여, 

설정된 난수 범위 내에서 난수를 생성한다.

Pre-Conditions RNG(난수생성)모드 상태.

Post-Conditions 난수를 생성하여 사용자에게 보여준다.

Name Reset Number Range

Responsibilities 난수 생성 범위를 0으로 초기화한다.

Type UI

Cross References

Note
버튼을 입력하여, 

난수 생성 범위를 0으로 초기화한다.

Pre-Conditions RNG(난수생성)모드 상태.

Post-Conditions 난수를 0으로 초기화하여 사용자에게 보여준다.

1.13 Generate Random Number(R.5.1)

1.14 Reset Number Range(R.5.2)



Name Set Global Time

Responsibilities Global time을 조정한다.

Type UI

Cross References

Note

버튼을 입력하여, 

Global Time을 15분씩 혹은 1시간씩 조정한다.

default 시간은 현재 시간과 동일하다.

Pre-Conditions Global Time 모드 상태.

Post-Conditions 조정된 Global time을 사용자에게 보여준다.

Name Change Mode Display

Responsibilities 선택 가능한 다음 모드로 넘어간다.

Type UI

Cross References R.8.0

Note
버튼을 입력하여, 

지정된 4개의 모드가 차례대로 넘어가게 한다.

Pre-Conditions Set Mode, Set Time, Set Global Time 모드가 아닌 상태.

Post-Conditions 다음 지정된 모드를 사용자에게 보여준다.

1.15 Set Global Time(R.6.0)

1.16 Change Mode Display(R.7.0)



Name Set Mode

Responsibilities 사용자가 원하는 모드 4개를 선택할 수 있게 한다.

Type UI

Cross References R.7.0

Note

버튼을 입력하여, 

총 6개의 모드 중 4개의 모드를 선택할 수 있게 한다. 

이 때 선택된 모드는 Change Mode Display 기능으로 보여질 

수 있다.

Pre-Conditions Set Mode 버튼 입력 상태

Post-Conditions
사용자가 선택한 4개 모드가 Change Mode Display로 선택 될 

수 있다.

1.17 Set Mode(R.8.0)



Activity 2055. Write Unit Test Code
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